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O primeiro dia de aulas é um marco
na vida de qualquer crianga. E o
primeiro passo em uma nova fase da
sua vida. E a partir deste dia que o

" mundo da crianga é ampliado e
transformado  com  experiéncias
vividas no ambiente escolar.

Na EB M* Maxima Vaz a recegdo aos
alunos contou com a participag&o de
todas as turmas do 1° ciclo e grupos
do JI numa gincana, onde o convivio
com os colegas, professores e
assistentes operacionais esteve
presente e tornou o 1° dia num dia
mais feliz.
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CAMPEOES DA RECICLAGEM
ESCOLA BASICA ANTONIO MARIA BRAVO
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O jogo usualmente designado por Traffic Lights (em portugués, Semaforo) foi inventado
por Alan Parr em 1998. Ndo se trata de uma versdo um pouco mais complexa do
conhecido jogo do galo mas sim de um jogo estimulante e sem hipdteses de empate. De
facto, é um jogo que exige uma certa precisao de calculo mesmo em tabuleiros pequenos,
0 que mantém os jogadores na expectativa até praticamente ao final de cada partida.

As regras do jogo sdo bastante faceis: O jogo envolve dois jogadores que vao fazendo uma
jogada de cada vez. O jogo é jogado num tabuleiro do seguinte tipo (0 tamanho pode
variar):

O jogo realiza-se no tabuleiro, inicialmente vazio.

Em cada jogada, cada jogador realiza uma das seguintes ac¢oes:

- Coloca uma peca verde num quadrado vazio;

- Substitui uma peca verde por uma peca amarela;

- Substitui uma pec¢a amarela por uma peca vermelha.

De notar que as pecas vermelhas ndo podem ser substituidas. Isto significa que o jogo
tem sempre que terminar: a medida que o tabuleiro fica com pecas vermelhas, é
inevitavel que surja uma linha de trés pecas.

Ganha o primeiro jogador que conseguir fazer um trés em linha da mesma cor na
vertical, horizontal ou diagonal.

Vamos jogar ao Semaforo...
Objetivo do jogo:

SerdQ primeliro a conseguir uma linha de trés pecas da mesma cor na horizontal, vertical
ou diagonal.

Regras:

Utiliza trés canetas, com as cores verde, azul e vermelha para representar
respetivamente o verde, o amarelo e o vermelho. Em cada jogada, realiza uma das
se%uintes acoes: Coloca uma peca verde num quadrado vazio Hdesenha Circulo verde); -
Substitui uma peca verde por uma peca amarela (desenha um circulo azul em
substituicdo ao verde); - Substitui uma Pega amarela por uma pec¢a vermelha (desenha
um circulo vermelho no lugar do circulo azul). De notar que as pecas vermelhas ndo

podem ser substituidas.

Se gostares deste jogo, copia este tabuleiro para o teu caderno e joga-o tantas vezes
quantas as que te apetecer! E uma excelente maneira de trabalhares o teu raciocinio
logico.



' Su 9 esfa () A BIBLIOTECA DA MEIA NOITE

SINOPSE:

J
/ de Ieiiu FQl Se pudesse escolher a melhor vida para viver, o que

faria?
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A BIBLIOTECA No limiar entre a vida e a morte, depois de uma vida

s PA & cheia de desgostos e carregada de remorsos, Nora
MEIA-NOITE Seed dd& por si numa biblioteca onde o relégio marca

sempre a meia-noite e as estantes estdo repletas de
o . livros que se estendem até perder de vista. Cada um
[ —

desses livros oferece-lhe a hipdtese de experimentar

uma outra vida, de fazer novas escolhas, de corrigir

erros, de perceber o que teria acontecido se tivesse

escolhido um caminho diferente. As possibilidades
MATT HAIG

sdo infinitas e vdrios horizontes se abrem & sua
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frente.

Mas serd que algum desses caminhos lhe proporciona uma vida mais perfeita do que
aquela que conheceu? Na altura da escolha final, Nora teré de olhar para dentro de si
mesma e decidir o que de facto lhe preenche a vida e o que faz com que valha a pena
vivé-la.
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"Uma crianca, A3
um professor, '
um livro e uma
caneta podem
mudar o
mundo!"

Discurso de Malala Yousafzai na ONU em
2013, relirado do livro "Malala: Pele
dirsile das meninas & educogclo"
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‘polvos séo"'das espécies mais antigas, N,
ituidos por-90% de misculos e como n&o

er em espag¢os do tamanho de uma moeda. Eles
e textura de pele rapidamente.
 milhdes de neurdnios no cérebro e nos tentaculos, tem
stindo 300 espécies de polvos reconhecidas. Todas as
mas apenas uma é perigosa ao homem: o polvo de anéis

mortes.
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